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OpenAI

 Niet te verwarren met OpenAL.

OpenAI is een Amerikaanse onderneming die onderzoek doet
naar en producten ontwikkelt op het gebied van kunstmatige
intelligentie (AI), en uiteindelijk kunstmatige algemene
intelligentie. De bedrijfsstructuur bestaat uit de niet-
commerciële moedermaatschappij OpenAI Inc., en het
commerciële bedrijf OpenAI LP. Het hoofdkantoor is
gehuisvest in de Pioneer Building in San Francisco, een
gebouw dat gedeeld wordt met Neuralink, een andere start-up
van Elon Musk. Bekende producten zijn DALL-E voor
afbeeldingen en ChatGPT voor tekst.

In haar charter stelt OpenAI Inc. zich tot doel “het bevorderen
en ontwikkelen van vriendschappelijke AI, op een manier die
de mensheid als geheel ten goede komt”.[1] Volgens
waarnemers passen deze doelstellingen weliswaar in de
filosofie van het effectief altruïsme, maar blijft de vraag of
deze te verzoenen zijn met de commerciële bedrijfsvoering.[2]

De organisatie werd eind 2015 opgericht door Elon Musk,
Sam Altman, Peter Thiel en anderen, met een startkapitaal van
1 miljard dollar. Musk verliet in februari 2018 de Raad van
bestuur, maar bleef donateur. In 2019 werd de commerciële
tak OpenAI LP opgericht, met een investering van 1 miljard
dollar van Microsoft. De bedrijfsstructuur was nodig om de
nodige fondsen te verzamelen voor verder onderzoek. In 2023
beloofde Microsoft een investering tot 10 miljard dollar om de
capaciteit van OpenAI verder uit te breiden.[3]
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Het eerste rapport over “generatieve training van een taalmodel” (generative pre-training, GPT) dateert van
11 juni 2018.[4] In februari 2019 lanceerde het bedrijf GPT-2, een Generative Pre-trained Transformer
model dat met één druk op de knop overtuigende essays en artikelen kon genereren. Na invoer van een
tekstpassage uit bijvoorbeeld In de ban van de ring kon het model verder paragraaf na paragraaf tekst in
dezelfde stijl produceren. De broncode werd aanvankelijk geheim gehouden maar later dat jaar
vrijgegeven.[2] Het model werd in mei 2020 opgevolgd door GPT-3.

in november 2022 werd ChatGPT gelanceerd.[5]

OpenAI voert breed onderzoek, met een nadruk op ondersteund leren. Het bedrijf wordt gezien als een
belangrijke concurrent van Googles DeepMind. Naast de generatieve modellen werkte OpenAI aan andere
projecten als:

Gym, of OpenAI Gym, is een toolkit voor het ontwikkelen en vergelijken van algoritmen in
ondersteund leren. Het bestaat uit een reeks omgevingen (van gesimuleerde robots tot Atari-
games), en een site voor het vergelijken en reproduceren van resultaten.
RoboSumo, een virtuele omgeving waarin humanoïde robots zich leren bewegen via een
techniek, verwant met generatieve antagonistennetwerken.[6]

Debate Game, om computers te leren hun oplossing van puzzels en testen met een
menselijke jury te bespreken. Het doel is te onderzoeken of een dergelijke aanpak kan
helpen bij het controleren van AI-beslissingen en bij het ontwikkelen van zichzelf
verklarende AI.
Dactyl gebruikt machinaal leren om een robothand zelfstandig te leren bewegen, met
algoritmes uit computerspellen.[7]

OpenAI Five, een team van vijf computergestuurde tegenstander (bots) voor het vijf-op-vijf-
videospel Dota 2, die leren om tegen menselijke spelers van hoog niveau te spelen,
volledig door middel van trial-and-error algoritmen.

Partnership on AI

Officiële website (https://openai.com/)
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